HQLAB

\

CARTILHA 1 DE 6

PRIMEIROS
PASSOS NO
HQ-LAB

Conheca a plataforma e faca a sua
primeira tirinha em uns dez minutos,

sem precisar saber desenhar.

PARA QUEM
Estudantes e educadores que vao usar

pela primeira vez
.

TEMPO

10 a 15 minutos
\_

VOCE PRECISA DE

conta no HQ-Lab
\

Computador ou celular com internet e uma

NESTA CARTILHA VOCE VAl

da para fazer nele

-
entender o que é o HQ-Lab e o que

achar cada parte do menu

escolher entre os dois jeitos de criar

montar, salvar e ver a sua primeira
tirinha
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O QUE E O HO-LAB

O HQ-Lab é uma plataforma para criar histdrias em quadrinhos direto
no navegador, sem instalar nada. Vocé escreve a cena, escolhe o traco e
monta os quadros. A plataforma desenha junto com vocé, usando

inteligéncia artificial para gerar personagens, cenarios e figuras.

Ele nasceu no grupo de pesquisa GEOTEC, da Universidade do Estado
da Bahia (UNEB), para levar a criacdo de quadrinhos para dentro da

aula. Tudo o que sai dele foi pensado para a sala de aula.

O endereco ¢ hq-lab.vercel.app.
\_

-

AS PARTES DO MENU

No topo de todas as telas fica 0 mesmo menu. No celular, ele aparece no botao =.

~
MENU
Biblioteca
Comeca um quadrinho novo, pelos dois Tudo o que foi publicado na plataforma. Da
caminhos que vocé vai ver abaixo. para filtrar por Prontos ou Ainda mudando
e pelas categorias Material didatico,
Histdria narrativa e Criacao livre.
MENU MENU
(Meus quadrinhos) (Minha conta)
O seu acervo. Cada quadrinho tem os Seus dados, a escola a que vocé esta ligado
botdes Ver, Editar e Publicar, e 0 aviso “sé e o botao para sair da conta.
vocé vé” enquanto nao for publicado.
\, J
\_ J
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DOIS JEITOS DE CRIAR

Na pagina inicial aparecem dois botdes. Os dois chegam ao mesmo editor; o que muda é

quem faz a montagem.

4 N\
CAMINHO RAPIDO  CAMINHO COM CONTROLE
(Escrevel' a histéria tOda) Montar quadro por quadro
Vocé escreve a histdria em texto corrido e o Vocé escolhe o tamanho da pdagina e
HQ-Lab separa as cenas, monta os preenche cada quadro: cendrio,
quadros e desenha cada um. Bom para personagem, baldo. Bom para aprender a
guem tem a histdria pronta na cabeca. linguagem dos quadrinhos.
Veja a cartilha 2. E o caminho desta cartilha.
\ y,
\
(

MAO NA MASSA

SUA PRIMEIRA TIRINHA

Vamos fazer uma tirinha de trés quadros: alguém chega na escola, procura uma coisa e

acha.

© (O )
Abra um quadrinho novo Escolha o tamanho
Entre em (Meus quadrinhOS) e clique em A tela pergunta “De que tamanho vai ser a
. Também da para usar pagina?”. D& um nome (pode deixar em

no menu. branco) e escolha Tirinha — 3 quadros

lado a lado.

D4 para mudar depois, em ( Redimensionar )

J J
O ) O \
Ponha o cenario Ponha o personagem

Clique no primeiro quadro para escolhé-lo. Abra e cligue em
Abra e clique em Patio da . Descreva a pessoa, por

escola. O cenario entra no quadro exemplo “menina de 9 anos, trancas,

escolhido. camiseta amarela e mochila vermelha”, e
gere. Clique no desenho pronto para por

no quadro.

\. AN J
R R
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Dé voz a ele

Abra e cliqgue em Fala. A caixa

de escrever abre em seguida: digite “Cadé
o meu caderno?”. Para mudar o texto

depois, clique duas vezes no balao.

e

Repita e salve

Faca o mesmo nos quadros 2 e 3. No fim,

cligue em . Volte para

(Meus quadrinhos) e clique em Ver para ler

a sua tirinha.

DICA

outro quadro escolhido.

-

O mesmo personagem aparece em varios quadros sem gerar de novo: depois de

gerado, ele fica guardado no painel Personagens e no Histoérico. E sé clicar nele com
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4 )
O QUE CADA BOTAO DO EDITOR FAZ
A esquerda ficam os painéis e as ferramentas da pagina. Embaixo, os controles de zoom,
paginas e salvamento.
’
Personagens Cenarios
’Q‘ Gera e guarda as pessoas e bichos da Lugares prontos (sala de aula, patio,
histdria. Cligue num personagem rua...) ou gerados por vocé.
para pdr no quadro escolhido.
.
4 4
. Textos B Figuras
E' Baloes de fala, pensamento, grito, Objetos e elementos soltos: um
sussurro e a caixa de narracao. caderno, uma arvore, uma piramide.
L
4
Histérico Inserir Quadro
@ Seus pedidos de desenho anteriores, Acrescenta um quadro novo na
para reaproveitar sem gerar de novo. pagina.
'Y 'Y
Trama em tudo Redimensionar
Passa a reticula (a trama de Troca o formato da pagina, mesmo
pontinhos) por cima da pagina toda. depois de comecgar.
L
4
J Exportar para PDF Desfazer
— Baixa o quadrinho em PDF para Volta o ultimo passo. Fica apagado
imprimir ou enviar. quando ndo ha nada para desfazer.
'Y 'Y
. - 42% + - Caber na tela Adicionar / Remover pégina
Aproxima e afasta a pagina. “Caber a Cria mais paginas na mesma histdria.
na tela” mostra a pagina inteira. As setas < e > passam de uma para
outra.
’
Limpar a pagina - Salvar
Apaga tudo da pdagina atual. Use com o Guarda o quadrinho. Ao lado aparece
cuidado. “Salvo ha ...”, que mostra quando foi a
ultima vez.
.
\_ J
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FIQUE TRANQUILO

ONDE FICA O QUE VOCE FEZ

\

aparece com o aviso sé vocé vé: ninguém mais tem acesso.

Para mostrar o quadrinho para a turma, veja a cartilha 6, sobre publicar.

Tudo o que vocé cria fica em ( Meus quadrinhos ) Enquanto vocé ndo publicar, o quadrinho

Se abrir um endereco errado, a plataforma mostra uma pagina de “endereco ndo

encontrado”. Nada se perde por isso: o seu acervo continua em Meus quadrinhos.

-

NO INSTAGRAM

VEJA TAMBEM NOS POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

[ ¥ 5MIN: OS QUADROS

)

[ v 5MIN: A MONTAGEM

comece agora no HQ-LAB

B0 i, SCAPES

PROFESSORA: COMPARTILHAR

J

£ N\ [ N\ [
SUA PRIMEIRAHQ | | QUAL DA TURMA DO RASCUNHO
EM 20 MINUTOS EVOCE? AO PUBLICADO
[ EEm— J EXPLORAR, CRIAR, COMPARTILHAR OU EXPERIMENTAR. O CAMINHO DE UMA HQ NO HO-LAB.
[ v 5 MIN: O ROTEIRO J

GERAR OS QUADROS

AJUSTAR © QUE SAIU

comece no HO-LAB

W 1ar o GCAPES

\

HQ-Lab - GEOTEC - Universidade do Estado da Bahia (UNEB) - hg-lab.vercel.app
Material de apoio produzido no projeto InovaEDUCACAOQ (Edital CAPES n° 03/2025). Textos e telas conforme a plataforma em outubro de 2026.
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HQLAB

CARTILHA 2 DE 6

DO TEXTO AO
QUADRINHO

Escreva a histdria do jeito que ela esta
na sua cabeca. O HQ-Lab separa as

cenas, monta os quadros e desenha

cada um.
N
PARA QUEM
Quem ja tem a histdria e quer ver ela virar
quadrinho
. y,
N
TEMPO
15 minutos
. y,
N
ONDE FICA
Pagina inicial = Escrever a histdria toda
. y,

NESTA CARTILHA VOCE VAI

4 N
escrever cenas que a plataforma

entende bem

descrever o personagem para ele
sair igual em todos os quadros

\. J
4 N\
ler o planejamento antes de
desenhar
\. J
4 N\
corrigir a histdria sem comecar do
zero
\. J

\
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)
O QUEVOCE PREENCHE

A tela se chama “Do texto ao quadrinho”. Sao cinco campos.

DO TEXTO AO QUADRINHO

TiTULO

( \
O caderno perdido

\ J

A SUA HISTORIA

( N\
A Bia perdeu o caderno de matematica no recreio.

Ela procura debaixo da mesa e ndo acha.
— Vocé viu o meu caderno? — pergunta pro Jo3o.

O Jodo aponta pra arvore do patio: o caderno esta la em cima.
\ J

QUEM E O PERSONAGEM? (DA PARA DEIXAR EM BRANCO)

[ a Bia, 9 anos, trancas, camiseta amarela e mochila vermelha )

FORMATO DA PAGINA

(Revista A'-I) (Grode livre) (Rolagem) (qua) (Prqncha didéticq)

CATEGORIA

(Material didatico )
Planejar a minha histéria

L J

DICA

Sem ideia? Clique em ( Usuroexemplo) e a histdria da Bia aparece preenchida. Eum

bom jeito de ver como tudo funciona antes de escrever a sua.

>
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AS REGRAS DO TEXTO

COMO A PLATAFORMA
LE O QUEVOCE ESCREVE

N

\
REGRA 2
. . a cend Travessdo vira baldo
ada a Vira quadro. Aperte S A frase que comeca com travessao (—) vira
para comecar a proxima cena baldo de fala. O resto vira narracao, aquele
quadradinho que conta o que aconteceu (o
recordatdrio).
REGRA 3
Curto desenha melhor
O desenho usa as primeiras 90 letras de
cada linha. Se vocé descreveu o
personagem, sobram 45, porque a descricao
dele também entra.
L J
\_
4 )

QUATRO CONSELHOS PARA UMA BOA CENA

Estes conselhos estdo na propria tela, em “Como escrever uma boa cena”.

EVITE
B « PREFIRA
“A Bia procura o caderno, fica nervosa,

“A Bia procura o caderno debaixo da mesa.”

pergunta pra todo mundo e no fim acha ld em

cima da arvore.”

Uma acdo, um lugar, uma pessoa. Isso é

Um paragrafo assim sdo quatro cenas
uma cena.

espremidas em uma.
. w,

4 N\

« PREFIRA
3 evite
“Ele fecha os punhos e grita, de sobrancelha

“Ele surta.” franzida.”

Diga o que se V&, ndo o que se sente. Vale

O desenhador n3do sabe o que é raiva. para o lugar: “no patio da escola, com o

muro pintado atras”.

. J
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CONSELHO 3 CONSELHO 4
Escolha o momento principal Varie o ritmo
Qual é a cena mais importante? Dé aela o Uma cena larga para mostrar o lugar, duas
quadro mais claro. Histdrias em que tudo rapidas para a acao, uma s6 com o rosto de
tem a mesma importancia ficam sem nada quem descobriu alguma coisa.
para olhar.
.
\_

s )
O MESMO PERSONAGEM DO COMEGO AO FIM

O campo “Quem é o personagem?” vai junto em todos os quadros. Descrever idade,

roupa e cabelo é o que faz a mesma pessoa aparecer igual do primeiro ao ultimo quadro.

8 VAGO v BOM

“ ] ]
“uma menina” a Bia, 9 anos, trancas, camiseta amarela e
mochila vermelha”
Cada quadro pode desenhar uma menina

Nome, idade e duas ou trés marcas que se

diferente.

veem de longe.
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LEIA O PLANEJAMENTO

Ao clicar em @EELEEHLILULLINCLTEY 0 HOQ-Lab mostra como vai montar o quadrinho.

Nada foi desenhado ainda: é a hora de conferir.

O PLANEJAMENTO DA SUA HISTORIA

1 tira de 3 quadros lado a lado — 3 quadros no total. Frases curtas podem dividir o mesmo
quadro.
~
QUADRO 0 . QUADRO 2 - MEIO
O gue acontece: A Bia perdeu o caderno Recordatério: “Ela procura debaixo da
de matematica no recreio mesa e nao acha.”
Quem aparece: Bia Baldo de fala: “Vocé viu o meu caderno?”
guadramento: plano gera ostra Enquadramento: plano médio, quem fala
onde a Orila acontece e quem esta € guem ouve
QUADRO 3 - FIM
O que acontece: O Jodo aponta pra
arvore do patio: o caderno esta ld em
cima.
Enquadramento: plano médio, o
desfecho
. J
J
O =) g
Confira quem aparece Confira as falas
Veja se cada quadro tem a pessoa certa. Toda fala com travessao deve aparecer
Se faltou alguém, escreva o nome dela na como Balao de fala. Se virou narracao,
linha da cena. falta o travessao.
\_ /L J
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L

Ajuste ou siga

edite o texto e use ( Planejar de novo ).

Gostou? Cligue em

Montar o quadrinho e desenhar }

.

Para corrigir, clique em ( Mudar a histéria ),

\.

[

como.

-

O quadrinho abre no editor, com os quadros montados. A partir dai tudo pode ser

mudado: trocar um desenho, mexer num baldo, acrescentar paginas. A cartilha 4 mostra

A categoria que vocé escolheu (Material didatico, Histdria narrativa ou Criacdo livre) é

E QUANDO OS DESENHOS FICAM PRONTOS

por onde a sua histdria vai ser encontrada na Biblioteca quando for publicada.

-

_
VEJA TAMBEM NOS

POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

. N\

_
JA OUVIU FALAR
EM STORYBOARD?

E A SUA HISTORIA, QUADRO A QUADRO.

©ODIAL"="

© PROMPT VAGO

AlA ndo adivini

monte o seuno HO-LAB

B0 s GSCAPES

J L

vocé ndo escreve, ela preenche
O ENQUADRAMENTO A HQ PRONTA com o gené rico.

J%

@i ;o SCAPES

DEVAGO
A PRONTO

© PROMPT BOM

N =

ha contexto. O que

DIALOGO QUE
SOA REAL

[ X 0la, Jodio, como vai vocé hoje?

Corte o comego da frase. Deixe
alguém interromper. Nunca
explique o que aimagem j&
mostra.

escreva no HO-LAB

Qoo CSCAPES

-

HQ-Lab - GEOTEC - Universidade do Estado da Bahia (UNEB) - hg-lab.vercel.app

Material de apoio produzido no projeto InovaEDUCACAO (Edital CAPES n° 03/2025). Textos e telas conforme a plataforma em outubro de 2026.
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HQLAB

CARTILHA 3 DE 6

PERSONAGENS,
CENARIOS
E FIGURAS

Como pedir a plataforma o desenho que

vocé imaginou, e como reaproveitar o que ja

foi desenhado.

N
PARA QUEM TEMPO
Quemjafeza )
o 15 minutos
primeira tirinha
- y,
4 N\
ONDE FICA
No editor, painéis
Personagens,
Cenarios, Figuras e
Historico
- J
NESTA CARTILHA VOCE VAI
4 N
saber a diferenca entre personagem,
cenario e figura
\ y,
4 N
usar angulo de camera e pose
- y,
4 N
escrever um pedido de desenho que
funciona
\ y,
4 N
reaproveitar desenhos pelo Histdrico
\ J

\ J
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4 )

CADA COISA NO SEU LUGAR

O HQ-Lab separa o desenho em trés tipos. Pedir no painel certo muda o resultado.

s N [/ 2
Personagens Cendrios
’9\ Pessoas e bichos. A janela de gerar Lugares, sem gente. Tem seis
tem &ngulo de cdmera e pose. prontos: Sala de aula, Patio da escola,

Sala de casa, Rua, Natureza e
Laboratdrio.

r
\.
r
\\

~
J

Figuras
Objetos soltos para por por cima: um

caderno, uma bola, um vidro de

amostra.
\_ J

-

DICA

Cenario € lugar sem pessoas. Se vocé pedir “sala de aula” em Cenarios, ela vem vazia,
pronta para receber os seus personagens. S6 aparece gente no cendrio se vocé escrever

isso com todas as letras no pedido.

-

HQ-Lab - Cartilha 3 de 6 - Personagens, cenérios e figuras 217



-

A JANELA DE PEDIR UM DESENHO

Em qualquer um dos trés painéis, o botao abre esta janela. Em

Personagens ela tem mais opcoes.

GERAR IMAGEM - PERSONAGENS

DESCREVA A IMAGEM

( Ex: um gato astronauta em estilo cartoon }

IMAGEM DE REFERENCIA (OPCIONAL)

Escolha um desenho do seu computador para o HQ-Lab usar de base. PNG, JPG ou WEBP,
até 4 MB.

ANGULO DE CAMERA

No nivel dos olhos (De baixo para cima) CDe cima para baixo) (De cima de tudo)
(Inclinado) (Bem de perto, no rosto) (Da cintura para cimo) CO corpo inteiro)

POSE

(Perfil) (Meio de lado) (De costas) (Corpo inteiro) (Em pé) (Sentudo)

Gerar imagem

L W,
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ANGULO

No nivel dos olhos

De baixo para cima

De cima para baixo

De cima de tudo

Inclinado

Bem de perto, no

rosto

Da cintura para

cima

O corpo inteiro

PARA QUE SERVE CADA ANGULO

O QUE MOSTRA

A pessoa como a gente vé no

dia a dia

A pessoa parece grande, forte

A pessoa parece pequena

A vista do alto, como um

mapa

A imagem torta

S6 o rosto, a expressao

O corpo até a cintura

A pessoa toda, dos pés a

cabeca

QUANDO USAR

Conversas e cenas comuns

Herdi, autoridade, alguém que impoe

respeito

Medo, tristeza, alguém perdido

Mostrar um lugar inteiro ou um

caminho

Susto, confusao, tontura

O momento de uma descoberta ou

emocao

Quem fala com quem; o mais usado

em didlogo

Apresentar o personagem, mostrar

uma acao

HQ-Lab - Cartilha 3 de 6 - Personagens, cenérios e figuras
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O PEDIDO

COMO ESCREVER UM PEDIDO QUE FUNCIONA

\
2
Quem € O que faz
dade, roupa, cabelo, alguma marca Uma acdo que se vé: “apontando para a
enino de 10 anos, éculos redondos, bo direita”, “segurando um vidro com agua”.
3
Em que estilo
Se quiser, diga o estilo: “estilo cartoon”,
“fundo branco”. Fundo branco ajuda a
encaixar a figura em qualquer cenario.
L J
-
3 vaco M) BoM
“professora de cabelo cacheado e jaleco
professora branco, apontando para a direita, estilo
cartoon, fundo branco”
Sem roupa, sem acao, sem estilo: sai
. Quem é, o que faz e em que estilo, nessa
qualquer coisa.
ordem.
\_
@
DICA
Escreva curto. A plataforma usa sé o comeco do pedido, entdo o mais importante vem
primeiro.
\_
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DESENHOS PROPRIOS PARA A ESCOLA

O HQ-Lab foi feito para ser usado por criancas. Por isso, alguns pedidos sdo barrados antes

de virar desenho, e quem barra o pedido vé uma mensagem explicando.

Nenhum filtro é perfeito. Quando um desenho sair estranho ou impréprio, ndo use: apague

do quadro, gere outro e, se for o caso, avise o educador responsavel pela turma.

ATENGAO

N3o use foto de pessoa real como imagem de referéncia, principalmente de colegas ou de
criancas. Use desenhos.

4 )
O HISTORICO GUARDA
TUDO O QUE VOCE PEDIV
Em aparece a lista “Seus pedidos de desenho”, com o texto de cada pedido,
guantas imagens sairam e ha quanto tempo.
ATALHO ESTUDO
Use de novo Aprenda com os pedidos
Precisa do mesmo personagem em outra Compare o texto dos pedidos que deram
pagina? Pegue no Histdrico em vez de gerar certo com os que nao deram. E o melhor
de novo. Ele sai igualzinho, e € mais rapido. jeito de aprender a pedir.
\_ J
4 )
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NO INSTAGRAM

VEJA TAMBEM NOS POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

s

TO, ME TRES ERROS NO
e?:f.nos% W PRIMEIRO PROMPT gvoo‘fﬁ:moggé
A DISTANCIA DA CAMERA E UMA ESCOLHA. QUATRO ERROS QUE APARECEM SEMPRE.
> "um menino na escola” ( MAGS COM DEDOS A MAIS )
( TEXTO DENTRO DA IMAGEM D
"um menino de uniforme azul lende no pétio, luz da
manha" C ROUPA QUE MUDA )
ABERTO MEDIO C CENARIO QUE NAO REPETE j
Pedir pouco, pedir tudo de uma
Plano aberto mestra onde. vez, e esquecer o estilo. Os trés
Plano médio mostra quem. tém conserto de uma linha.
Close mostra o que a pessod
sente.
enquadre no HO-LAB corrija no HO-LAB

-

HQ-Lab - GEOTEC - Universidade do Estado da Bahia (UNEB) - hg-lab.vercel.app
Material de apoio produzido no projeto InovaEDUCACAOQ (Edital CAPES n° 03/2025). Textos e telas conforme a plataforma em outubro de 2026.
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HQLAB

CARTILHA 4 DE 6

BALOES,
QUADROS
E PAGINAS

Os baloes que dao voz aos

personagens, os seis formatos de pagina

e as ferramentas para arrumar tudo no

editor.
4 N
PARA QUEM
Quem quer caprichar na montagem
\. J
-
TEMPO
15 minutos
\. J
-
ONDE FICA
No editor, painel Textos e ferramentas da
pagina
\. J
NESTA CARTILHA VOCE VAI
4 N\
escolher o balao certo para cada fala
\. J
N
escolher o formato de pagina para
cada histdria
\ J
4 N\
acrescentar quadros e paginas
\. J
4 N\
usar a reticula e exportar em PDF
. y,

\ J
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CINCO JEITOS DE POR TEXTO NO QUADRO
Abra , escolha o quadro e clique numa forma. A caixa de escrever abre em
sequida. Para mudar o texto depois, clique duas vezes no balao.
4 \ N\
°O
Fala Pensamento Grito
. O gue a pessoa pensa e nao Susto, alegria, raiva. A borda
Conversa normal. O rabinho diz. As bolinhas levam até a em pontas faz o som parecer
aponta para quem fala. cabeca. alto.
\_
4 N N
sEEEEEmEm—-_-_—_S
ol 1
: 1
Sem mmeo !
"l
Sussurro Narragao
Segredo, fala baixinha. A O recordatdrio: a caixa do
borda tracejada deixa o som narrador, que conta onde,
fraco. quando ou o que aconteceu.
. /L J
DICA
Leitura de quadrinho vai da esquerda para a direita e de cima para baixo. Ponha o balao
de quem fala primeiro mais a esquerda e mais alto.
\_
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SEIS FORMATOS DE PAGINA
Vocé escolhe ao criar o quadrinho e pode trocar depois, em (Redimensionar). As medidas
estdo em pontos, a unidade da propria plataforma.
'Y N\ [
Tirinha — 3 quadros lado a . . .
9 Pagina de revista — A4
lado L
. O formato classico de HQ, do
O formato de jornal. Curto,
I:l . . tamanho de uma folha. Cabe de
rapido, bom para uma piada ou
4 a 6 quadros.
umacena. 1240 x 1754 pontos
1200 x 400 pontos
Grade livre — vocé posiciona Rolagem vertical — para
A mesma folha, sem grade celular
pronta: vocé arrasta os quadros Uma tira alta, lida rolando o
para onde quiser. dedo, um quadro por tela.
1240 x 1754 pontos 800 x 4000 pontos
L / \L
Prancha didatica — deitada,
Capa — uma arte sé com legenda
Sem quadros: uma imagem Folha deitada com espaco
grande com o titulo por cima. embaixo para a explicacao do
1240 x 1754 pontos professor.
1754 x 1240 pontos
L /L
\_
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4 )
FERRAMENTAS PARA ARRUMAR A PAGINA
4 N
Personagens Cendrios
’Q‘ Gera e guarda as pessoas e bichos da Lugares prontos (sala de aula, patio,
histdria. Clique num personagem rua...) ou gerados por vocé.
para por no quadro escolhido.
\_
Textos Figuras
Baldes de fala, pensamento, grito, Objetos e elementos soltos: um
sussurro e a caixa de narragao. caderno, uma arvore, uma piramide.
Histérico Inserir Quadro
Seus pedidos de desenho anteriores, Acrescenta um quadro novo na
para reaproveitar sem gerar de novo. pagina.
\.
-
Trama em tudo Redimensionar
Passa a reticula (a trama de Troca o formato da pagina, mesmo
pontinhos) por cima da pagina toda. depois de comecar.
.
Exportar para PDF Desfazer
Baixa o quadrinho em PDF para Volta o ultimo passo. Fica apagado
imprimir ou enviar. quando ndo ha nada para desfazer.
\.
4 4
- 42% + - Caber na tela Adicionar / Remover pégina
Aproxima e afasta a pagina. “Caber a Cria mais paginas na mesma historia.
na tela” mostra a pagina inteira. As setas < e > passam de uma para
outra.
.
-
Limpar a pagina Salvar
Apaga tudo da pdagina atual. Use com Guarda o quadrinho. Ao lado aparece
cuidado. “Salvo ha ...”, que mostra quando foi a
ultima vez.
L
\ _J
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MONTANDO UMA PAGINA DE REVISTA

\_

QO (O
Troque o formato Acrescente quadros
Clique em (Redimensionar) e escolha Use (lnserir Quadro). Arraste para mudar o
Pagina de revista — A4. Cabemde 4a 6 lugar e puxe as bordas para mudar o
quadros. tamanho. O quadro mais importante

merece ser o maior.

\_ J O\

L V(O
Preencha Mais paginas
Para cada quadro: cenario, personagem e A histdria ndo coube?(Adicionar péginu)
baldo, nessa ordem. O baldo por ultimo cria a proxima. As setas < e > passam de
fica por cima de tudo. uma para outra, e embaixo aparece

“Pagina 1 de 2”.

\_ \_

QO (O
Deixe com a mesma cara Salve e exporte
Se os desenhos sairam com tracos muito Clique em . Para imprimir, use
diferentes, (Trama em tudo) passa uma (Exportar para PDF )
reticula, a trama de pontinhos, por cima de
todas as paginas e ajuda a unir o visual.

\_ J .

(" -
ATENGAO

(Limpara p&gind) apaga tudo da pagina atual. Se apertar sem querer, use na hora.
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4 )

QUATRO JEITOS DE A PAGINA APARECER

O formato diz o que a pagina é. A forma de mostrar muda conforme o lugar onde ela vai

ser lida.

FORMA PARA QUE

Pagina para O melhor modo para ler. O texto é texto de verdade: da para copiar, o leitor

ler de tela & em voz alta e a impressdo sai nitida.

Rolagem no

Uma tira alta, um quadro por tela, lida rolando o dedo.

NO INSTAGRAM

VEJA TAMBEM NOS POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

celular

Arte para Uma imagem grande, como a capa.

imprimir

Mesa de A pagina aberta no editor, onde vocé arrasta e redimensiona os quadros.
edicao

A MESMA FRASE, TRES BALOES.

=

FALA PENSA

Redondo é fala. Nuvem €
pensamento. Serrilhado &
grito. A forma'diz o tom antes
da palavra.

experimente no HQ-LAB

R cio SCAPES

J

MENOS QUADROS, MAIS TEMPO EM CADA UM.

0

1QUADRO: UM MOMENTO

3 QUADROS: UMA PIADA

6 QUADROS: UMA CENA

teste no HO-LAB

BB io COCAPES

(Gom] ) R | (==
O BALAO MUDA QUANTOS QUADROS | | O SOM QUE
O SENTIDO CABEM AQUI? SE DESENHA

ONOMATOPEIA E TIPOGRAFIA COMVOLUME.

CRASH

Na HQ o som ndo se ouve: ele
ocupa espago. Letra grande é
alto, letra torta é caos.

desenhe o seu som no HO-LAB

\
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HQLAB

CARTILHA 5 DE 6

HQ NA SALA
DE AULA

Ideias de atividade por disciplina, um
roteiro de aula de 50 minutos e critérios

para avaliar os quadrinhos da turma.

PARA QUEM
Professoras, professores e coordenacao
pedagdgica

. J
TEMPO
20 minutos de leitura

. J
ANTES
Leia as cartilhas 1 e 2

. J

NESTA CARTILHA VOCE VAI

4 N\
ligar sua conta a escola

J/
N

planejar uma aula com o HQ-Lab

. J

4 N\
adaptar a atividade para cada

disciplina

. J

4 N\
avaliar o que a turma produziu

\_ y,

\
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4 )

L J
LIGUE SUA CONTA A ESCOLA
Em , na parte “Minha instituicao”, vocé encontra a sua escola. Ligado a ela,

vocé vé na Biblioteca os quadrinhos da sua turma.

QO (O )

Procure a escola Escolha o nivel
Busque pelo nome ou pela cidade. A lista Filtre por Educacao basica ou Ensino
¢ a oficial do INEP, com as escolas e superior.

faculdades da Bahia: ninguém precisa
digitar o nome.

\_ J O\ J
O \

Diga quem vocé é

Entre como Educador. Os estudantes
entram como Estudante.
. J

DICA
Peca para a turma também ligar a conta a escola na primeira aula. Assim os
quadrinhos de todos aparecem juntos para vocé.
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Um roteiro que funciona para quase qualquer conteddo. Ajuste os tempos a sua turma.
TEMPO MOMENTO O QUE ACONTECE
10 Conversa Apresente o tema e mostre um quadrinho da Biblioteca. Pergunte:
min 0 que a histdria ensina? Quem fala? Onde se passa?
10 Roteiro no Em duplas, a turma escreve 3 ou 4 cenas, uma por linha, com pelo
min papel menos uma fala com travessao.
20 No HQ-Lab As duplas usam “Escrever a histdria toda”, conferem o
min planejamento e montam o quadrinho.
10 Roda de Duas ou trés duplas mostram a tirinha. A turma comenta se a
min leitura histdria ficou clara.
‘f/ i
&)
DICA ot
Comece pela tirinha de 3 quadros. Comeco, meio e fim cabem nela, e a turma termina na —9
mesma aula. Deixe a pagina A4 para quando ja tiverem pratica.
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IDEIAS DE ATNVIDADE

LINGUA PORTUGUESA

Discurso direto e indireto: a fala com

travessao vira balao, o resto vira narracao. A

turma vé na tela a diferenca entre os dois.

Também serve para recontar um conto ou

uma lenda em 6 quadros.

GEOGRAFIA

“O rio mudou de cor!”: uma turma investiga
a poluicao de um rio perto da escola e
termina escrevendo uma carta para a

prefeitura.

CIENCIAS

Use a Prancha didatica para explicar um
processo, como o ciclo da agua: os quadros
mostram as etapas e a legenda embaixo

traz a explicacao.

MATEMATICA

Um problema contado como histdria: o
personagem precisa dividir, medir ou

calcular, e o ultimo quadro traz a resposta.

-

HISTORIA

Um dia na vida de alguém de outra época,
ou um fato da histéria da Bahia contado por

quem viveu. O cenario pode ser gerado.

ARTE

Linguagem dos quadrinhos:

enguadramento, angulo de camera, ritmo e

tipos de balao. Compare o mesmo quadro

em angulos diferentes.

-

ORGANIZAR

USE AS CATEGORIAS A SEU FAVOR

Ao criar, todo quadrinho recebe uma categoria. Combine com a turma qual usar:

e 0 que esta em construcao.

-

. N
Material didatico Histéria narrativa
g Quadrinhos que explicam um @ Histdrias com comeco, meio e fim.
contetdo. Otimo para os que vocé
mesmo faz para a aula.
L
s N\
Criagao livre
Producao livre, sem tema definido.
\. y

Na Biblioteca, os filtros Prontos e Ainda mudando mostram o que a turma ja terminou
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CRITERIOS PARA AVALIAR OS QUADRINHOS

Quatro critérios simples. Combine com a turma antes de comecar, para que todos

saibam o que vai ser olhado.

CRITERIO AINDA NAO QUASE CONSEGUIV
Conteudo A histdria ndo fala do Fala do tema, com Explica o tema sem erro
tema algum erro
Sequéncia Os quadros ndo tém Tem comeco e fim, Comeco, meio e fim claros
ordem clara falta o meio
Texto Baldes vazios ou Falas certas, Falas e narracao ajudam a
confusos narracao confusa entender
Imagem Desenhos ndo A maioria combina Personagem igual em todos os
combinam com o texto guadros e cenario certo
\ _J
4 )

ANTES DE LEVAR PARA A TUR

4 N\
D Teste a atividade sozinho antes, com o0 mesmo

formato que a turma vai usar.

D Confira se todos conseguem entrar na conta. Tenha
um plano B no papel para quem nao conseguir.

D Lembre a turma de ndo usar nome completo,
endereco ou foto de colegas nos quadrinhos.

D Acompanhe o uso: a plataforma barra pedidos
imprdéprios, mas nenhum filtro é perfeito.

~N
y,

D Combine quem vai publicar e quando. Veja a

cartilha

6
\. J
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-

_
VEJA TAMBEM NOS POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

f A [ N ™
AHQNAAULA COMO CORRIGIR UMA HQ,
DE CIENCIAS UMA HQ QUATRO AUTORES

DESENHAR O QUE NAO SE VE. DMVIDIR NAO E FATIAR.

~ A ORDEM SE LE SOZINHA?

I ]

~  QPONTO DEVISTA E CONSTANTE?

=

v CADA QUADRO TEM UMA IDEIA? PERSONAGENS

—

v OFIMFECHA A HISTORIA?

—

—_— —

+ DA PARA LER PEQUENO?

REVISAO FINAL

4 avalie no HQ-LAB } junte a turma no HQ-LAB
\ D Bicio OCAPES \/ W0, io SCAPES \/

AHIPOTESE EM BALAC
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HQLAB

CARTILHA 6 DE 6

PUBLICAR,
COMPARTILHAR
E CUIDAR

DOS DADOS

Como levar o quadrinho para a Biblioteca, o
que cada opcao de publicacao faz e como a

plataforma trata os dados de quem usa.

e N\ N
PARA QUEM TEMPO
Estudantes,
educadores e 10 minutos
familias
4 J \_ J

-
ONDE FICA
Meus quadrinhos =

Publicar
4 y,

NESTA CARTILHA VOCE VAI

4 )
publicar um quadrinho na Biblioteca

\. J

4 N\
escolher a reticula e a capa do cartado

\. J

4 N\
saber quando marcar como pronto

\. y,

4 N\
entender quais dados a plataforma guarda

e como pedir para apagar
\. y,

\
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-

)
A TELA DE PUBLICAGAO

Em (Meus quadrinhos), cligue em M no cartao do quadrinho. A tela mostra o

numero de paginas e o tamanho do arquivo.

PUBLICAR “O CADERNO PERDIDO” - 1 PAGINA

O Deixar publico na biblioteca

Desmarcado, fica guardado so para vocé. Marque para deixar na biblioteca aberta.

RETICULA (A TRAMA DE PONTINHOS)

« Mostrar o primeiro desenho na biblioteca

Desmarcado, o cartdo mostra so titulo, autor e escola. O desenho fica para quem abre a

historia.

(O Marcar como pronto

Desmarcado, continua em construcao. Marcado, encerra o quadrinho, e isso nao tem volta.

- Y
\

PUBLICO OU SO SEU RETICULA

Sem marcar Deixar publico, o quadrinho Passa a trama de pontinhos por cima de
continua visivel so para vocé. Marque todas as paginas. Ajuda quando os quadros
quando a histdria estiver pronta para ser sairam com tracos diferentes. Comece com

lida por outras pessoas. Leve.

\_ / J
4 )
O QUE CADA ESCOLHA MUDA

DESENHO NO CARTAO PRONTO E PARA SEMPRE

Marcado, o primeiro desenho aparece no Marcar como pronto encerra o quadrinho e
cartao da Biblioteca e chama mais atencao. nao tem volta. Enquanto nao marcar, ele
Desmarcado, aparecem so titulo, autor e aparece na Biblioteca como Ainda

escola. mudando e vocé pode editar.
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disso o quadrinho nao muda mais.

ATENGAO
Sé marque como pronto depois de reler tudo: baldes, nomes e a ordem das paginas. Depois

/
4 )
TRES JEITOS DE MOSTRAR O QUADRINHO
s N N
B Na Biblioteca 0 Em PDF
= Publicado e publico, ele aparece em — No editor, Exportar para PDF baixa o
Biblioteca, na categoria escolhida. arquivo para imprimir, mandar para a
Quem estiver ligado a mesma escola familia ou montar um mural.
encontra os quadrinhos da turma.
. y,
’
Na sala
a Projete a Biblioteca na sala. O modo
Pagina para ler deixa o texto nitido
em qualquer tela.
\. J
\_ J
4 )

CONFIRA ANTES DE DEIXAR PUBLICO

e p
D O quadrinho nao mostra nome completo, endereco, telefone ou

escola de nenhum colega.

\ J
e p
D Nenhum desenho foi feito a partir de foto de pessoa real.
\ y,
N\
D Os baldes estao sem erro de escrita e na ordem certa de leitura.
\ y,
N
D Todos os desenhos combinam com a histdria e s3o proprios para a
escola.
\ y,
N

D A categoria esta certa: Material didatico, Histdria narrativa ou

Criacao livre. 1
\_ J .
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4 )

)
O QUE O HO-LAB GUARDA SOBRE VOCE

O HQ-Lab segue a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD, Lei 13.709/2018). Em

resumo:

s N N\
B SO o necessdrio Fica com vocé
= O cadastro pede nome, e-mail, Quadrinhos, imagens e textos ficam
cidade, escola e data de nascimento. na sua conta e ndo aparecem para
Nao pede endereco, telefone, ninguém enquanto vocé ndo publicar.
documento nem localizacao.
L / J
s N N
Vocé pode mudar Sem propaganda
Seus dados podem ser vistos e Dados de criancas e adolescentes nao
corrigidos em Minha conta, no botao sdo usados para publicidade nem
“Ver e editar meus dados”. repassados para fins comerciais.
L /L J
\_ J
4 )

USO COM ACOMPANHAMENTO

Parte de quem usa o HQ-Lab tem menos de 18 anos. O cadastro calcula a idade pela data

de nascimento e n3o aceita menores de 6 anos, a idade de entrada no ensino fundamental.
A prépria plataforma avisa o que ainda n3o faz: a idade é informada pela pessoa, sem

verificacdo, e ainda ndo existe um pedido de autorizacdo para pai, mae ou responsavel.

COMBINADO

Por isso, o uso por criancas deve acontecer com acompanhamento da escola ou de um

responsavel. E para esse contexto que a ferramenta foi feita.
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4 )
DIREITOS
COMO PEDIR, CORRIGIR OU APAGAR
Pela LGPD, vocé pode confirmar se seus dados sdo tratados, ter acesso a eles, corrigir o
que estiver errado, pedir que sejam apagados, levar para outro servico e retirar o
consentimento.
Para pedir a exclusdo de uma conta, exercer qualquer outro direito ou avisar sobre um
problema, escreva para o canal do encarregado de dados:
( contato.eleva@outlook.com.br )
Os textos completos estdo no rodapé da plataforma, em LGPD, Privacidade e Termos de
uso.
\_ J
4 )
NO INSTAGRAM
VEJA TAMBEM NOS POSTS
Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.
A - N\ - N\ [ F
PUBLICAR? CONSIGA LER UMA HQ
LEGIBILIDADE E PARTE DO DESENHO.
[V A ORDEM DOS QUADROS ESTA CLARA? ] ( ) 3 [ + A ORDEM SE LE SOZINHA? J
[s/ 0S BALOES CABEM NO QUADRO? J C CONTRASTE ALTO SEMPRE 3 | v OPONTODEVISTA E CONSTANTE? ]
Lv/ O FIM FECHA A HISTORIA? J C COR NUNCA SOZINHA ) fV CADA QUADRO TEM UMA IDEIA? J
L« 0 TEXTO ESTA LEGVEL PEQUENO? ] C ORDEM DE LEITURA GBVIA j | v OFIMFECHA A HISTORIA? J ’Cvé?
[ v TEMTITULO E AUTOR? ] [ + DA PARA LER PEQUENO? J A e
revise no HQ-LAB a avalie no HO-LAB
) B it SCAPES o sy SCAPES \
\_ J
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