HQLAB

CARTILHA 2 DE 6

DO TEXTO AO
QUADRINHO

Escreva a histdria do jeito que ela esta
na sua cabeca. O HQ-Lab separa as

cenas, monta os quadros e desenha

cada um.
N
PARA QUEM
Quem ja tem a histdria e quer ver ela virar
quadrinho
. y,
N
TEMPO
15 minutos
. y,
N
ONDE FICA
Pagina inicial = Escrever a histdria toda
. y,

NESTA CARTILHA VOCE VAI

4 N
escrever cenas que a plataforma

entende bem

descrever o personagem para ele
sair igual em todos os quadros

\. J
4 N\
ler o planejamento antes de
desenhar
\. J
4 N\
corrigir a histdria sem comecar do
zero
\. J

\
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O QUEVOCE PREENCHE

A tela se chama “Do texto ao quadrinho”. Sao cinco campos.

DO TEXTO AO QUADRINHO

TiTULO

( \
O caderno perdido

\ J

A SUA HISTORIA

( N\
A Bia perdeu o caderno de matematica no recreio.

Ela procura debaixo da mesa e ndo acha.
— Vocé viu o meu caderno? — pergunta pro Jo3o.

O Jodo aponta pra arvore do patio: o caderno esta la em cima.
\ J

QUEM E O PERSONAGEM? (DA PARA DEIXAR EM BRANCO)

[ a Bia, 9 anos, trancas, camiseta amarela e mochila vermelha )

FORMATO DA PAGINA

(Revista A'-I) (Grode livre) (Rolagem) (qua) (Prqncha didéticq)

CATEGORIA

(Material didatico )
Planejar a minha histéria

L J

DICA

Sem ideia? Clique em ( Usuroexemplo) e a histdria da Bia aparece preenchida. Eum

bom jeito de ver como tudo funciona antes de escrever a sua.

>
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AS REGRAS DO TEXTO

COMO A PLATAFORMA
LE O QUEVOCE ESCREVE

N

\
REGRA 2
. . a cend Travessdo vira baldo
ada a Vira quadro. Aperte S A frase que comeca com travessao (—) vira
para comecar a proxima cena baldo de fala. O resto vira narracao, aquele
quadradinho que conta o que aconteceu (o
recordatdrio).
REGRA 3
Curto desenha melhor
O desenho usa as primeiras 90 letras de
cada linha. Se vocé descreveu o
personagem, sobram 45, porque a descricao
dele também entra.
L J
\_
4 )

QUATRO CONSELHOS PARA UMA BOA CENA

Estes conselhos estdo na propria tela, em “Como escrever uma boa cena”.

EVITE
B « PREFIRA
“A Bia procura o caderno, fica nervosa,

“A Bia procura o caderno debaixo da mesa.”

pergunta pra todo mundo e no fim acha ld em

cima da arvore.”

Uma acdo, um lugar, uma pessoa. Isso é

Um paragrafo assim sdo quatro cenas
uma cena.

espremidas em uma.
. w,

4 N\

« PREFIRA
3 evite
“Ele fecha os punhos e grita, de sobrancelha

“Ele surta.” franzida.”

Diga o que se V&, ndo o que se sente. Vale

O desenhador n3do sabe o que é raiva. para o lugar: “no patio da escola, com o

muro pintado atras”.

. J
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CONSELHO 3 CONSELHO 4
Escolha o momento principal Varie o ritmo
Qual é a cena mais importante? Dé aela o Uma cena larga para mostrar o lugar, duas
quadro mais claro. Histdrias em que tudo rapidas para a acao, uma s6 com o rosto de
tem a mesma importancia ficam sem nada quem descobriu alguma coisa.
para olhar.
.
\_

s )
O MESMO PERSONAGEM DO COMEGO AO FIM

O campo “Quem é o personagem?” vai junto em todos os quadros. Descrever idade,

roupa e cabelo é o que faz a mesma pessoa aparecer igual do primeiro ao ultimo quadro.

8 VAGO v BOM

“ ] ]
“uma menina” a Bia, 9 anos, trancas, camiseta amarela e
mochila vermelha”
Cada quadro pode desenhar uma menina

Nome, idade e duas ou trés marcas que se

diferente.

veem de longe.
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LEIA O PLANEJAMENTO

Ao clicar em @EELEEHLILULLINCLTEY 0 HOQ-Lab mostra como vai montar o quadrinho.

Nada foi desenhado ainda: é a hora de conferir.

O PLANEJAMENTO DA SUA HISTORIA

1 tira de 3 quadros lado a lado — 3 quadros no total. Frases curtas podem dividir o mesmo
quadro.
~
QUADRO 0 . QUADRO 2 - MEIO
O gue acontece: A Bia perdeu o caderno Recordatério: “Ela procura debaixo da
de matematica no recreio mesa e nao acha.”
Quem aparece: Bia Baldo de fala: “Vocé viu o meu caderno?”
guadramento: plano gera ostra Enquadramento: plano médio, quem fala
onde a Orila acontece e quem esta € guem ouve
QUADRO 3 - FIM
O que acontece: O Jodo aponta pra
arvore do patio: o caderno esta ld em
cima.
Enquadramento: plano médio, o
desfecho
. J
J
O =) g
Confira quem aparece Confira as falas
Veja se cada quadro tem a pessoa certa. Toda fala com travessao deve aparecer
Se faltou alguém, escreva o nome dela na como Balao de fala. Se virou narracao,
linha da cena. falta o travessao.
\_ /L J
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Ajuste ou siga

edite o texto e use ( Planejar de novo ).

Gostou? Cligue em

Montar o quadrinho e desenhar }

.

Para corrigir, clique em ( Mudar a histéria ),

\.

[

como.

-

O quadrinho abre no editor, com os quadros montados. A partir dai tudo pode ser

mudado: trocar um desenho, mexer num baldo, acrescentar paginas. A cartilha 4 mostra

A categoria que vocé escolheu (Material didatico, Histdria narrativa ou Criacdo livre) é

E QUANDO OS DESENHOS FICAM PRONTOS

por onde a sua histdria vai ser encontrada na Biblioteca quando for publicada.

-

_
VEJA TAMBEM NOS

POSTS

Posts do HQ-Lab que conversam com esta cartilha.

. N\

_
JA OUVIU FALAR
EM STORYBOARD?

E A SUA HISTORIA, QUADRO A QUADRO.

©ODIAL"="

© PROMPT VAGO

AlA ndo adivini

monte o seuno HO-LAB

B0 s GSCAPES

J L

vocé ndo escreve, ela preenche
O ENQUADRAMENTO A HQ PRONTA com o gené rico.

J%

@i ;o SCAPES

DEVAGO
A PRONTO

© PROMPT BOM

N =

ha contexto. O que

DIALOGO QUE
SOA REAL

[ X 0la, Jodio, como vai vocé hoje?

Corte o comego da frase. Deixe
alguém interromper. Nunca
explique o que aimagem j&
mostra.

escreva no HO-LAB

Qoo CSCAPES

-
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